FOBA
LENGUAJE VISUAL

UNIDPAD I: PUNTO LINEA Y TEXTURAS
TPI: PUNTO V LINEA.

1_Elije un objeto de tu casa, que no sea demasiado complicado, pero si que te resulte
visualmente atractivo o interesante de explorar, tiene que ser algo que te den ganas de
explorar a traves de la vista. Miralo, analizalo, condcelo con tus ojos y luego en una hoja a4
hace estos ejercicios:

A- Usando solo PUNTOS, construyo la linea con puntos, sin sombrear no rellenar planos.

B- Linea RECTA, describo mi objeto en lineas solo rectas, va a quedar con angulos bien
definidos, quizas deformado, no importa es la idea, abstraerlo.

C- LINEA CURVA

D- LINEA MIXTA

E- LINEA CONTINUA

F- LINEA HOMOGENEA

G- LINEA ORGANICA

H- LINEA GEOMETRICA

I- GENERANDO TRAMAS.

e Cada ejercicio en una hoja A4, pueden usarla frente y dorso, pueden dibujar
con birome, microfibra, fibras, fibrones, lapiceras de color, mezclar varias para
obtener distintas lineas. No |dpiz que se borre, NO SE PUEDE BORRAR.
SIEMPRE EL MISMO OBJETO.

2_Realiza un dibujo con una tematica libre, usando PUNTOS, LINEAS, TRAMAS,
sin pintar, podes tomarte todo el tiempo que quieras. Podes borrar, podes
generar sombra a partir de las tramas, pero no pintar o colorear con lapices o
acuarelas o acrilicos, etc. Solo se pueden usar PUNTOS, LINEAS TRAMAS, con los
elementos y colores que se te ocurran.



